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EMENTA

O jogo como producdo humana nas diferentes culturas. Os jogos e brincadeiras nos espacgos de
atuagdo profissional. O jogo e a brincadeira como contetido da educacao fisica escolar e suas relagdes
com as questdes étnicos raciais e de género.

OBJETIVOS

Compreender os jogos e brincadeiras na sua dimensao historica.

Entender os jogos e brincadeiras como linguagens que influenciam o desenvolvimento dos
sujeitos.

Valorizar as diferentes manifestagdes dos jogos e brincadeiras que constituem as diferentes
culturas, destacando-se as manifestacdes indigenas e afro-brasileiras.

Situar os jogos e brincadeiras na sua ldgica curricular dentro da Educacao Fisica no espago
escolar.

CONTEUDO PROGRAMATICO

- O jogo e a brincadeira no espago profissional do professor de educagao fisica e suas possibilidades de|
pratica corporal.

- As teorias do jogo e da brincadeira.

- O jogo enquanto componente da cultura corporal indigena e africana e suas possibilidades de pratica
corporal.

- O jogo digital na sociedade de consumo e suas possibilidades de pratica corporal.

- O jogo nas trés dimensodes do contetido da Educagdo Fisica escolar e suas possibilidades de pratica
corporal.

METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas expositivas e praticas; discussdo e analises em torno dos temas do jogo e da cultura corporal; seminarios|
e trabalhos em grupo.

CRITERIOS DE AVALIACAO
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A nota final do aluno sera composta pela aplicagdo de uma prova escrita no valor de 0 a 10, de de um trabalho
pratico realizado em grupo, também no valor de 0 a 10 e de um Seminario, também em grupo, no valor de 0 a
10. Soma-se as notas dos trés instrumentos de avalia¢do e divide-se por 3. (N1+N2+N3) / 3 = média final. Sera
aplicada uma prova substitutiva cuja nota substituira a nota da prova escrita.

BIBLIOGRAFIA BASICA

FREIRE, ].B. O jogo: entre o riso e o choro. Campinas. Autores Associados, 2005.
SANTOS, S.M.P. dos.(Org). O lidico na formacao do professor. Petropolis, Vozes, 1997.

SCHWARTZ, G.M. Atividades recreativas: Rio de Janeiro: Guanabara Koogan, 2004. (Educag¢ao
fisica no ensino superior).

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

CAVALLARI, V.R.; ZACHARIAS, V. Trabalhando com a recreagio. 7*ed. Sdo Paulo: fcone, 2004.
FERREIRA NETO, R. Recreacio na Escola. 2ed. Rio de Janeiro:Sprint, 2002.

FERREIRA. S.L. et al. Recreagio, jogos, recreacdo. Rio de Janeiro: Sprint, 1993.

ROSAMILHA. N. Psicologia do jogo e aprendizagem infantil. Sao Paulo: Pioneiras, 1979.

SILVA, E.N. Atividades Recreativas na 1* infancia: 3“ed. Rio de Janeiro: Sprint, 2002.
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